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CAPITULO | - DISPOSIGOES GERAIS

Artigo 1.° Norma habilitante
1. As AssociacOes de Futebol dos Acores regem-se pelos seus Estatutos, pelos regulamentos e

deliberagdes das suas Assembleias Gerais e demais legislago aplicavel e pelas normas vinculadas
pela sua filiagdo na Federagdo Portuguesa de Futebol que, por sua vez, tutela a organizagao de
provas no territorio nacional, ao abrigo do disposto no artigo 10.° e nas alineas a) e c) do nimero 2 do
artigo 41.° do Regime Juridico das Federagdes Desportivas, aprovado do Decreto-Lei n.° 248-B/2008,
de 31 de dezembro, alterado pelo Decreto-Lei n.° 93/2014, de 23 de junho. Nestes termos, as

AssociacOes de Futebol dos Agores aprovaram o presente regulamento.

Artigo 2.° Objeto

1. O presente Regulamento rege a organizagdo do Campeonato de Futebol dos Agores, competicao
oficial organizada pelas Associagdes de Futebol dos Agores.

2. Qualquer referéncia no presente Regulamento a Campeonato, Prova ou Competicdo, seré tida como

feita a0 Campeonato de Futebol dos Agores.

Artigo 3.° Disposigoes prévias

1. Todas as referéncias a Clubes constantes do presente Regulamento abrangem igualmente as
sociedades desportivas, exceto se do seu texto resultar expressamente o contrario.

2. Os Clubes participantes nos campeonatos nacionais de futebol, ndo poderdo inscrever equipas do
mesmo escaldo no Campeonato de Futebol dos Acores.

3. As referéncias as Associagdes de Futebol dos Agores constantes do presente Regulamento e que ndo
indiquem o 6rgdo competente para o respetivo efeito s&o consideradas como referentes ao érgéo

materialmente competente em funcao dos Estatutos e da legislagdo aplicavel.

Artigo 4.° Integridade e transparéncia
1. O Campeonato de Futebol dos Acgores é realizado em observancia dos principios da integridade,

transparéncia, ética, defesa do espirito desportivo e da verdade desportiva e os participantes na Prova
tém o dever de promover a confianga e a credibilidade e zelar pelo bom nome e reputagdo do
campeonato e da modalidade.

2. Todos os intervenientes devem colaborar de forma a proteger os valores da integridade e
transparéncia e prevenir comportamentos antidesportivos, designadamente violéncia, dopagem,
corrupgao, combinagéo de resultados desportivos, racismo, xenofobia ou qualquer outra forma de
influenciar a adulteracdo de resultados desportivos ou de discriminagao.

3. Nenhuma pessoa pode ser, direta ou indiretamente, dirigente de mais do que um Clube nesta Prova.
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4. Para efeitos do disposto no nimero anterior, considera-se dirigente aquele que exerga poderes de
gestdo num Clube, incluindo designadamente o membro de dire¢do, geréncia ou administragdo, e
aquele que, sem qualquer titulo, exerga, por si ou por interposta pessoa, atos préprios daqueles.

5. Os Clubes estao obrigados a comunicar a Associa¢do organizadora principal a identificagao dos:

a) Membros dos 6rgdos da diregdo, geréncia e administragdo e todos os que, de facto, exergam
atividades proprias daqueles;

b) Tratando-se de uma sociedade andnima desportiva, titulares de participacao igual ou superior
a 10% do capital social ou dos direitos de voto, com identificacdo e discriminagdo das
percentagens de participagdo e dos direitos de voto de cada um, incluindo toda a cadeia de
entidades a quem a participacao deva ser imputada.

6. A Associacdo organizadora principal pode desenvolver quaisquer atos inspetivos para verificagdo do

cumprimento, com verdade, do disposto no presente artigo.

Artigo 5.° Integragao de lacunas
1. O Campeonato de Futebol dos Agores rege-se exclusivamente pelas disposi¢des deste Regulamento,

sem prejuizo das normas imperativas emanadas pela Féderation Internationale de Football
Association (FIFA), pela Union des Associations Européennes de Football (UEFA), pela Federacao
Portuguesa de Futebol (FPF) e pela legislagéo aplicavel.
2. Todos os casos ndo previstos neste Regulamento serdo decididos de acordo com a regulamentagéo
em vigor, com as seguintes adaptacoes:
a) Regulamento disciplinar da Federagao Portuguesa de Futebol, com a alteragéo da alinea e),
n.° 4 do artigo 25°, passando a ler-se Campeonato de Futebol dos Agores: para um quarto;
b)  Regulamento disciplinar da Federag&o Portuguesa de Futebol, com o aditamento da alinea I)
no n.° 6 do artigo 170°, passando a ler-se 1) Campeonato de Futebol dos Agores;
c) Regimento do Conselho de Justica da Federagdo Portuguesa de Futebol.
3. Sem prejuizo do ponto anterior, as lacunas existentes no presente Regulamento s&o integradas pelas

Associagdes de Futebol dos Agores.

Artigo 6.° Epoca desportiva
1. O Campeonato de Futebol dos Agores realiza-se no periodo que compde cada época desportiva

oficial, tal como determinado pelas Associagdes de Futebol dos Acores através de Comunicado
Oficial.

Artigo 7.° Organizador e promotor
1. O Campeonato de Futebol dos Agores é organizado pelas Associa¢des de Futebol dos Agores que,

de forma alternada e de acordo com a rotatividade estabelecida na ata da reuniéo das Associagbes de

Futebol dos Acores de 26.05.2012, assumem o papel de Associagao organizadora principal.
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2. Estas sdo titulares de todos os direitos inerentes a Competicao, sem prejuizo daqueles que neste
Regulamento expressamente se consagrem como sendo detidos pelos Clubes.

3. Cada jogo do Campeonato € promovido pelo Clube visitado, nos termos definidos no presente
Regulamento, com a salvaguarda das disposi¢des relativas aos jogos realizados em estadio neutro,
bem como das disposi¢des de organizagao financeira dos jogos.

4. A Associagdo organizadora principal € responsavel pela nomeacdo das equipas de arbitragem
recebendo, para o efeito, a colaboragao das outras Associagdes organizadoras.

5. A Associagdo organizadora principal € responsavel pela aplicagdo das sangfes disciplinares
correspondentes, de acordo com o Regulamento Disciplinar em vigor, com a alterag&o prevista na

alinea a) do ponto 2 do Artigo 5.° deste regulamento.

Artigo 8.° Denominagao da competi¢ao

1. A Competicdo tem a denominagéo oficial de Campeonato de Futebol dos Acores, podendo ser
alterada, no todo ou em parte, no cumprimento de acordos de patrocinio celebrados pelas
Associagdes de Futebol dos Agores, em conjunto, ou pela Associagdo organizadora principal,
individualmente.

2. Qualquer alteracdo a denominagdo da Competicao referida no nimero anterior € divulgada pela
Associagao organizadora principal através de Comunicado Oficial.

3. As Associagbes de Futebol dos Agores e os Clubes participantes na presente Competicao devem
utilizar a denominagéo oficial da Competicio em todas as comunicagdes por si emitidas,
independentemente do suporte ou formato utilizado.

4. Em casos devidamente justificados, as Associagdes de Futebol dos Agores podem dispensar os
Clubes da obrigagéo referida no nimero anterior.

5. Os Clubes encontram-se obrigados a colaborar com as Associagfes de Futebol dos Agores no dmbito
das obrigagdes decorrentes dos contratos de patrocinio celebrados por esta relativamente a

Competicao.

Artigo 9.° Qualificacao

1. O Campeonato de Futebol dos Agores é disputado por 10 Clubes, qualificados nos termos do disposto
no presente Regulamento.

2. A participagéo na presente Competi¢éo é obrigatdria para todos os Clubes que se tenham qualificado
na época anterior, de acordo com os regulamentos aplicaveis.

3. No final de cada época desportiva, as Associagdes de Futebol dos Agores publicitam os Clubes que
tenham garantido desportivamente a qualificagéo referida no nimero anterior.

4. Um Clube que tenha sido despromovido ao Campeonato de llha numa época desportiva, ndo pode na

época seguinte participar no Campeonato de Futebol dos Agores, ainda que tenha obtido, em
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competicao realizada entre o final de uma época e o inicio da seguinte, classificacdo que lhe permita o
acesso.
5. Caso se verifique a situagao referida no numero anterior, a Associagao Distrital ou Regional respetiva

deve indicar outro representante.

Artigo 10.° Confirmagao de participagao

1. Os Clubes que tenham obtido desportivamente o direito de competir no Campeonato de Futebol dos
Acores, devem confirmar a sua participacdo para a época desportiva seguinte, nos termos definidos
pelas Associagdes de Futebol dos Agores.

2. Apenas os Clubes que confirmem a sua participagdo e cumpram os pressupostos regulamentares
podem competir no Campeonato.

3. A falta de inscricdo de um Clube determina a sua desisténcia, sendo substituido por outro clube
inserido na mesma associagao distrital ou regional ou, se tal ndo for possivel, pela associacdo distrital
ou regional com maior numero total de equipas participantes nas provas oficiais de futebol ou ainda,
em situag&o de igualdade, o maior numero total de atletas inscritos de futebol.

4. Os Clubes devem indicar o estadio no qual realizam os jogos do Campeonato na qualidade de
visitados até 3 dias antes da realizagéo do sorteio da Competicéo.

5. No final do periodo destinado ao processo de confirmagéo, as Associa¢des de Futebol dos Agores
divulgam os Clubes que participam em cada época desportiva na Competicdo, através de

Comunicado Oficial.
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CAPITULO Il - ORGANIZAGAO TECNICA

Artigo 11.° Formato da competi¢ao
1. O Campeonato de Futebol dos Agores é disputado por 10 Clubes, numa Unica fase.

2. Nesta, os Clubes jogam entre si, duas vezes e por pontos, uma na qualidade de visitante e outra na
qualidade de visitado.

3. Ao Clube vencedor é conferido o direito de participar no Campeonato de Portugal, na época
desportiva seguinte.

4. Os dois Ultimos classificados descem obrigatoriamente a provas de &mbito local, sem prejuizo do

disposto no ponto 3 do Artigo 25.°.

Artigo 12.° Classificagdo e desempates
1. Com vista a determinar a classificagéo dos Clubes no final da prova, adota-se a seguinte tabela:

a) Vitdria - 3 pontos;
b) Empate - 1 ponto;
c) Derrota - 0 pontos.

2. Quando no final da prova existam Clubes em situacao de igualdade pontual, o0 desempate ¢ efetuado
de acordo com os seguintes critérios e ordem de preferéncia:
a) O maior numero de pontos alcangados pelos Clubes empatados, nos jogos que realizaram

entre si;

b) A maior diferenca entre o nimero de golos marcados e o numero de golos sofridos pelos

Clubes empatados, nos jogos que realizaram entre si;

c) A maior diferenga entre o nimero de golos marcados e o nimero de golos sofridos pelos

Clubes empatados;
d) O maior numero de vitorias;
e) O maior numero de golos marcados;
f) O menor numero de golos sofridos;

g) A menor média de idades de todos os jogadores inscritos nos modelos 143 de todos os jogos

realizados.

3. Os resultados obtidos em cada jogo consideram-se tacitamente homologados 15 dias apés a

realizagdo dos mesmos, sem prejuizo do disposto no Regulamento Disciplinar em vigor.
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4. O disposto no nimero anterior ndo prejudica a aplicagdo de sangdes disciplinares decorrentes dos

jogos realizados.

Artigo 13.° Calendario da época desportiva
1. As Associacbes de Futebol dos Agores estabelecem as datas das provas oficiais em fungédo da

calendarizagéo dos jogos do Campeonato de Portugal e da Taga de Portugal, a realizar durante a
época desportiva.

2. A Associagao organizadora principal divulga o calendario da prova até 31 de agosto.

3. O calendério pode ser alterado, mesmo posteriormente a sua publicagéo através de Comunicado
Oficial, por motivos de interesse da prova ou em casos de forga maior.

4. As Associagdes de Futebol dos Agores podem ainda alterar jogos calendarizados quando estes
estejam sujeitos a transmisséo televisiva, quando neles intervenha Clube participante na semana
imediatamente seguinte numa prova oficial da FPF ou, se deferir requerimento apresentado pelo
Clube visitado ou por ambos os clubes intervenientes, nos termos do artigo 16.°.

5. As Associagbes de Futebol dos Agores podem alterar a calendarizagao dos jogos dos Clubes, de
modo a que um ou varios jogos se realizem antes da jornada seguinte, se atendendo as
circunstancias especificas desses jogos, estes forem suscetiveis de afetar a verdade desportiva.

6. O comego da prova esta condicionado a autorizagao das entidades competentes de salde, podendo o
calendario publicado sofrer alteracdes.

7. Dependendo do contexto de saude publica existente, poder-se-a proceder a alteragdo completa ou
parcial de jornadas, reservando-se as Associagdes de Futebol dos Agores, em caso de adiamento de
jogos, ao direito de alargar o calendario até final da época de 2021-2022.

8. A prova apenas sera considerada valida se for concluida, no minimo, a 12 volta.

©

. Caso nao se observe o referido no ponto anterior, a prova sera considerada nula, sem efeitos
desportivos no que respeita a subidas e descidas.
10. Caso seja necessario suspender a prova, mas seja possivel uma retoma, as Associagdes de Futebol

dos Acores reservam-se o direito de alterar o formato da competicao.

Artigo 14.° Ordem dos jogos
1. A ordem dos jogos é determinada por sorteio realizado pela Associacao organizadora principal.

2. A data, a hora e o local de realizagdo dos jogos do Campeonato s&o divulgados através de
Comunicado Oficial, podendo apenas ser alterados nos casos especialmente previstos neste
Regulamento.

3. Os jogos realizam-se aos domingos, as 15h00.

4. Os jogos das 2 ultimas jornadas do Campeonato devem ser realizados no mesmo dia e & mesma hora

por todos os Clubes.
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5. A Associagao organizadora principal pode determinar a realizag&o de jogos em dias e horas diferentes
dos habituais nas duas ultimas jornadas, mediante requerimento apresentado por um Clube e com o

acordo de todos os Clubes restantes que participem na prova.

Artigo 15.° Sorteios
1. Os sorteios do Campeonato de Futebol dos Agores sdo realizados em local designado pela

Associagao organizadora principal, sempre que possivel até 10 dias antes da data designada para o
primeiro jogo, sendo divulgados em Comunicado Oficial.

2. Aos sorteios podem assistir os representantes dos Clubes participantes e das respetivas associagdes
distritais ou regionais.

3. A Associacéo organizadora principal pode convidar outras Entidades para assistir ou participar nos
sorteios.

4. Os 6rgaos de comunicagéo social podem assistir aos sorteios.

Artigo 16.° Marcagao e alteragao de datas e horas de jogos
1. O dia e hora dos jogos sdo estabelecidos pela Associagdo organizadora principal, devendo-se

observar um periodo minimo de 72 horas de intervalo entre o final de um jogo e o inicio do jogo
seguinte de um mesmo Clube, quer se trate de jogo nacional ou de um jogo organizado pelas
Associagdes Distritais ou Regionais.

2. O pedido de alteragéo da data ou da hora de um jogo deve dar entrada na Associagdo organizadora
principal com dez dias consecutivos de antecedéncia relativamente a data calendarizada e deve ser
instruido com os seguintes documentos:

a) Acordo de ambos os Clubes;
b) Garantia de viagens sempre que um dos Clubes se tenha de deslocar inter ilhas.

3. Se o pedido der entrada na Associagdo organizadora principal entre 0 5° e 0 9° dia antes da
realizagdo do jogo, implica que haja autorizagdo expressa da Associagdo organizadora principal e
obriga ao pagamento de uma taxa de alteragdes fora de prazo, divulgada em Comunicado Oficial.

4. Caso se verifique uma alteracdo do horério do voo de regresso, por motivos ndo imputaveis aos
Clubes, os horérios dos jogos podem ser alterados, até dois dias antes da data prevista para a
realizagdo do jogo, sem prejuizo do disposto das alineas a) e b) do ponto 2 deste artigo.

5. Em qualquer outro caso, ndo sera autorizada a alteragéo do jogo, excetuando o previsto nos pontos 1,
2 e 3 do Artigo 24.° deste Regulamento.

6. O Clube requerente deve obrigatoriamente informar o Clube visitante da mudanga de data ou hora,
juntando o respetivo comprovativo ao pedido de alteracéo.

7. Sem prejuizo do disposto nos nimeros anteriores, a Associa¢do organizadora principal pode sempre
alterar a data e a hora de um jogo, por motivo de transmissao televisiva, dentro das janelas horarias

previstas no presente regulamento.
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Artigo 17.° Alteragao de estadio por iniciativa dos Clubes

1.

Salvo nos casos de interdi¢do de campo por motivos disciplinares, é facultado ao Clube que comprove
a impossibilidade de utilizar o seu estadio ou cujo terreno de jogo ndo ofereca condi¢des para a
realizagdo do jogo, o direito de jogar no estadio de outro Clube, situado na area da sua Associagdo
Distrital, mediante prévia autorizagao da Associagao organizadora principal.

O pedido de alteracdo de recinto desportivo deve dar entrada na Associagao organizadora principal
com 5 dias Uteis de antecedéncia em relagdo a data do jogo e ser instruido com parecer favoravel da
Associagéo sobre o pedido e fundamentos alegados.

O n&o cumprimento do prazo estabelecido no nimero anterior depende de autorizagéo expressa da
Associacado organizadora principal, de parecer da Associacdo distrital ou regional e obriga ao
pagamento de uma taxa de alteragdes fora de prazo, divulgada em Comunicado Oficial.

O Clube requerente é obrigado a informar o Clube visitante da mudanga de estadio, juntando o

respetivo comprovativo ao pedido de alteragéo.

Artigo 18.° Adiamento de jogos

s

A calendarizagao do Campeonato de Futebol dos Agores néo ¢ alterada por motivos de realizagéo de
jogos nacionais e/ou internacionais nao oficiais.

Sem prejuizo do disposto no numero anterior, os Clubes que tenham 3 ou mais jogadores convocados
para SelecOes Nacionais da respetiva categoria etéria podem requerer o adiamento dos jogos nos
quais esses jogadores nao possam ser utilizados.

Quando o adiamento se verifique na primeira volta do Campeonato, os jogos adiados devem realizar-
se nas duas semanas seguintes a data inicialmente fixada para o jogo, mas sempre antes do inicio da
segunda volta, exceto se a Associag¢do organizadora principal conceder um prazo superior.

Quando o adiamento se verifique na segunda volta do Campeonato, os jogos adiados devem realizar-
se na semana seguinte & data inicialmente fixada para o jogo, exceto se a Associagdo organizadora
principal conceder um prazo superior.

A Associacdo organizadora principal informa os Clubes da nova data e hora do jogo com uma

antecedéncia minima de 48 horas relativamente a mesma, através de Comunicado Oficial.

Artigo 19.° Sobreposigao de jogos no mesmo estadio

i

Ao verificar-se uma coincidéncia nos horarios dos jogos de provas nacionais, regionais ou locais, a
ordem decrescente de prioridade na realizagdo dos mesmos no horéario estabelecido sera, nacionais,
regionais e locais.

Sem prejuizo do disposto no nimero seguinte, sempre que coincidam, no mesmo estadio ou

complexo desportivo, jogos de duas ou mais equipas de um Clube, ou ainda do seu Clube Satélite, a
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jogar na qualidade de visitado, sem que tenham sido indicados outros estadios para a sua realizacao,
deve o clube visitado indicar o jogo da competicdo que ser4 objeto de alteragao.

Se coincidirem, no mesmo estadio ou complexo desportivo, jogos de duas ou mais equipas de um
Clube, ou ainda do seu Clube Satélite, a jogar na qualidade de visitado, e os mesmos tenham sido
calendarizados para um Sabado, Domingo ou Feriado das Ultimas duas jornadas, compete ao clube,
através da respetiva Associagdo Distrital, a indicacdo de estadios diferentes, observando-se os
requisitos regulamentares sobre instalagdes desportivas, sem possibilidade de alteracdo da data e

hora para a sua realizagao.

Artigo 20.° Atraso de inicio do jogo e interrupgoes

12

Sé&o aplicaveis aos atrasos de inicio de jogo e suas interrupgdes o disposto no presente artigo, sem
prejuizo do que se encontra previsto no Regulamento de Normas e Instrugées para Arbitros.

Nos casos em que se verificar 0 atraso de um Clube para iniciar um jogo por causa que néo lhe seja
imputavel, se a Associacdo organizadora principal estiver devidamente informada do sucedido e
estiverem reunidas todas as condi¢des para a realizagéo do jogo, o arbitro deve aguardar o tempo
que entender razoavel de acordo com as circunstancias em causa e atendendo ao interesse de
realizagao do jogo.

Em qualquer outro caso ou ainda quando houver uma interrupgéo do jogo devido a um caso de forga
maior, o arbitro aguarda 30 minutos.

Quando o jogo n&o tenha ficado concluido, observa-se o que consta do artigo seguinte.

Artigo 21.° Jogos nao iniciados ou nao concluidos

%

Quando, devido a mas condi¢des meteoroldgicas ou por motivo de for¢a maior, ndo puder iniciar-se
ou concluir-se um jogo, a Associagdo organizadora principal tem de ser contatada, obrigatoriamente,
até 30 minutos apds a ocorréncia. Sem prejuizo do mencionado anteriormente, este inicia-se ou
reinicia-se no mesmo estadio, até 24 horas depois, exceto se:

a) Existir acordo expresso pelos Clubes no relatério de jogo, com definicdo de data, hora e local, a

validar previamente pela Associacdo organizadora principal;

b) Caso algum dos Clubes participantes no jogo em causa tenha agendado um jogo de
competicao nacional oficial para a semana seguinte, é designada nova data para a realizagao

ou conclusao do jogo pela Associagéo organizadora principal.

O disposto no niimero anterior é igualmente aplicavel quando a realizagdo de um jogo dependa da
existéncia de iluminagéo artificial e este ndo se possa iniciar ou concluir por falta de energia elétrica
que permita a normal iluminagéo do campo.

Nos jogos iniciados e interrompidos nos termos deste artigo, o tempo de jogo em falta completa-se

com 0s mesmos jogadores que constavam da ficha técnica, independentemente de terem sido
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sancionados disciplinarmente em jogo ocorrido posteriormente, bem como com 0 mesmo resultado
que se verificava no momento da interrupgao.

4. Nos casos de reinicio do jogo quando este tenha sido interrompido, os jogadores apenas podem ser
substituidos por motivo de lesdo, mediante a apresentagdo de documento comprovativo da sua
incapacidade junto da Associagao organizadora principal pelo médico do respetivo Clube.

5. Nos jogos iniciados e interrompidos nos termos deste artigo, tém acesso ao estadio onde se
completard o tempo de jogo, todos os portadores de bilhete, sendo as despesas a realizar
consideradas encargos da organizagéo, designadamente, 0 acréscimo de despesas com viagens inter
ilhas, estadia e alimentacdo que o Clube visitante haja de suportar, para um maximo de 18 elementos.

6. O valor das despesas do Clube visitante que ultrapasse aquele que se encontra definido no ponto
anterior, € por si suportado.

7. Os requisitos de seguranca definidos para o jogo inicial devem manter-se no reinicio do mesmo.

Artigo 22.° Jogos anulados e mandados repetir por motivos de protestos
1. Os jogos anulados e mandados repetir por motivo de protesto julgado procedente, sao disputados nos

estadios onde se efetuaram da primeira vez, salvo se o estadio ndo cumprir os requisitos

regulamentares e n&o for possivel regulariza-lo em tempo oportuno.

2. Verificando-se o disposto na parte final do nimero anterior, a Associa¢do organizadora principal deve

indicar um estadio, considerando-se este neutro.

Artigo 23.° Jogos com campos interditos por motivos disciplinares
1. Os jogos dos Clubes cujos estadios se encontrem interditados por motivos disciplinares efetuam-se

em estadios indicados pelos Clubes e aprovados pela Associagdo organizadora principal, sendo

considerados neutros, ap6s consulta as Associagdes respetivas.

Artigo 24.° Jogos que exijam deslocagao inter ilhas
1. Os Clubes cujas equipas tenham que se deslocar inter ilhas, estdo sempre obrigados a viajar no dia

imediatamente anterior ao jogo.

2. Caso nao seja possivel cumprir 0 disposto no numero anterior, por motivos meteorolégicos ou por
qualquer outra circunstancia cuja responsabilidade néo lhes possa ser imputavel, devem estes viajar
no préprio dia do jogo.

3. Sem prejuizo do ponto anterior, ndo se encontram obrigados a comparecer a um jogo os clubes que
se encontrem impossibilitados de efetuar a deslocagdo, por motivos meteoroldgicos ou por qualquer
outra circunstancia, cuja responsabilidade lhes ndo possa ser imputavel.

4. Os Clubes que se vejam nas circunstancias previstas no nimero 2, devem dar conhecimento de tal
facto a Associagdo organizadora principal, ao clube visitado e a Associagdo de Futebol na qual se

encontram filiados, no mais curto espago de tempo possivel.
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5. Verificando-se as situagles previstas nos numeros anteriores, os clubes visitantes encontram-se
obrigados a apresentar, no prazo de 2 dias Uteis, contados da data fixada para a realizagdo do jogo, a
Associagdo organizadora principal, documentos justificativos que atestem o pedido de reserva
efetuado nos cinco dias Uteis ap6s a publicagao do calendario oficial e a impossibilidade declarada de

deslocagéo.

Artigo 25.° Subidas, descidas e preenchimento de vagas
1. Sobe ao Campeonato de Portugal o Clube que obtenha desportivamente o acesso a essa competi¢do

nos termos do disposto nos artigos 11.° e 12.° do presente Regulamento.

2. Descem aos Campeonatos de &mbito local os 2 Clubes que sejam desportivamente despromovidos
nos termos do disposto nos artigos 11.° ¢ 12.° do presente Regulamento.

3. Sem prejuizo do disposto no numero anterior, caso se verifiquem descidas do Campeonato de
Portugal para o Campeonato de Futebol dos Agores, serdo despromovidos mais do que dois Clubes,
considerando as seguintes alineas:

a) 3 equipas, na época desportiva em que se verificar a descida de 1 equipa do Campeonato de
Portugal;

b) 4 equipas, na época desportiva em que se verificar a descida de 2 equipas do Campeonato de
Portugal;

c) 5 equipas, na época desportiva em que se verificar a descida de 3 equipas do Campeonato de
Portugal;

4. Um Clube que tenha sido despromovido aos Campeonatos de dmbito local numa época desportiva,
ndo pode na época seguinte participar no Campeonato de Futebol dos Acores, ainda que tenha
obtido, em competicéo realizada entre o final de uma época e o inicio da seguinte, classificagdo que
lhe permita o acesso.

5. As vagas resultantes das subidas e descidas previstas nos nimeros anteriores sao preenchidas pelos
Clubes que forem despromovidos do Campeonato de Portugal e promovidos dos Campeonatos de
ambito local, sendo tal informagdo comunicada a Associagéo organizadora principal, respetivamente,
pelas Associagdes de Futebol dos Agores.

6. Sobem ao Campeonato de Futebol dos Acores os Clubes representantes das trés Associacdes de
Futebol dos Agores.

7. No caso de um ou mais Clubes que tenham garantido desportivamente a possibilidade de disputar o
Campeonato de Futebol dos Agores nédo reunirem os requisitos regulamentares de inscrigdo nesta
Prova, os seus lugares sdo preenchidos por Clubes da Associacdo de Futebol a que pertencer(em) os
Clube(s) desistente(s).

8. Sempre que for necessario preencher uma vaga e néo for possivel aplicar na sua totalidade o regime

de subidas descrito no ponto 6, essa vaga sera preenchida por um Clube da Associagao de Futebol a
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que pertencer o Clube que originou a referida vaga. Este procedimento sera repetido quantas vezes

forem necessarias até se definirem os 10 Clubes que compdem a prova.

Artigo 26.° Prémios
Institui-se para 0 Campeonato de Futebol dos Agores 0s seguintes prémios:

a) 1 Taca para o Clube vencedor da Competic&o;

b) 30 medalhas para o Clube vencedor da Competicéo;
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CAPITULO Ill - INSTALAGOES DESPORTIVAS

Artigo 27.° Requisitos dos estadios
1. Para efeitos do presente Regulamento, designam-se por estadios os recintos que integram um terreno

desportivo de grandes dimensdes, envolvido pelas construges anexas, destinadas aos praticantes
desportivos e técnicos, particularmente vocacionados para a realizagéo de competicbes de futebol,
independentemente de poderem albergar competices de outra modalidade ou espetaculos de outra
natureza.

2. Os estadios indicados pelos Clubes devem demonstrar-se adequados ao uso previsto e ao qual se
destina, com vista a proporcionar as melhores condi¢des de seguranca, de funcionalidade e de
conforto na utilizagdo, a limitar o risco de acidentes e a facilitar a evacuagdo dos ocupantes € a
intervencao dos meios de socorro.

3. As disposicdes do presente regulamento ndo dispensam o cumprimento de outras normas legais e
regulamentares gerais, aplicaveis aos espagos desportivos e aos recintos de espetaculos publicos.

4. Os jogos do Campeonato séo realizados nos estadios indicados pelos Clubes e que obedegam as
condigdes fixadas por lei e no presente Regulamento.

5. Sempre que exista, é obrigatéria a cedéncia de um local para os representantes dos 6rgdos de
comunicagdo social devidamente credenciados e para os representantes dos clubes visitantes
poderem efetuar filmagens técnicas dos jogos, para fins estritamente desportivos.

6. Nas zonas reservadas aos balnearios deve existir, sendo tal possivel, uma sala ou zona destinada a
organizacao do jogo, a ser utilizada pelo Delegado da Associag¢do organizadora principal, pela Equipa
de Arbitragem, pelos Delegados dos Clubes, pelo Coordenador de Seguranga, nos casos em que
exista, pelo responsavel da forga de seguranga publica, pelo responsavel da protegéo civil ou pelo
representante dos bombeiros e, se necessario, pelo representante de emergéncia médica.

7. Os estadios podem ter instalados bancos destinados aos elementos de cada uma das equipas, em
locais que oferecam as mesmas condicdes de trabalho a uns e outros, equidistantes da linha de meio
campo, com acesso direto ao terreno de jogo.

8. Os jogos realizados total ou parcialmente em periodos noturnos, devem ser realizados em estadios
com iluminagéo artificial do terreno desportivo, segundo as normas de qualidade nacionais e
internacionais, tendo em consideragao os requisitos exigidos para as diversas categorias de estadios,
tal como previsto na legislagao aplicavel.

9. Nos jogos objeto de transmisséo televisiva, os estadios devem ainda dispor de condigbes para a
captacdo e transmissdo de imagens e sons e instalacdo de publicidade nos termos do presente
Regulamento.

10. A entidade responsavel pelo estadio deve possuir a licenga de utilizagdo do recinto desportivo e tem

de celebrar, obrigatoriamente, um seguro de responsabilidade civil por danos causados aos
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utilizadores em virtude de deficiente instalagdo e manutencdo do espago de jogo, respetivo
equipamento e superficies de impacto.

11.Durante os jogos, os Clubes Visitados sdo obrigados a prestar Assisténcia Médica a todos os
intervenientes no jogo, que dela caregam.

12. Os Clubes deverao possuir, nas instalagdes do seu estadio ou 0 mais préximo possivel, um Posto de
Socorros dotado de mobilidrio e medicamentos habitualmente necessarios, incluindo maca para
transporte de feridos e doentes, um armario com produtos médico-farmacéuticos de primeiros
socorros e um lavatorio.

13.Caso as infra-estruturas nao permitam implementar areas destinadas & prestagcdo de primeiros
socorros, 0s mesmos devem ser, obrigatoriamente, assegurados por ambulancias de servicos de
emergéncia médica, devendo os clubes alertar, antecipadamente, o servigo de emergéncia médica.

14.Em caso de gravidade o Clube Visitado deve providenciar um veiculo, no mais curto espago de tempo
possivel, para transportar o sinistrado para o hospital.

15. Os servigos clinicos do Clube Visitado ndo podem contrariar a intervencdo e decisdes clinicas do
médico do Clube Visitante e a agéo profissional do respetivo enfermeiro, fisioterapeuta e massagista,
quanto aos respetivos jogadores.

16. Caso sejam colocados, pelo Clube ou pela Associagdo organizadora principal, painéis publicitarios,
estes ndo podem ser obstaculo, em caso de emergéncia, na evacuagéo dos espetadores para area de
jogo.

17.0s balnearios devem estar em boas condigdes de salubridade e ter agua quente. Cada balneario
deve ter, preferencialmente uma area minima de 18 m2 para servir 20 praticantes desportivos e deve
ter, obrigatoriamente, instalagdes sanitarias.

18. O balneario da equipa de Arbitragem deve ter uma area minima de 8 m2, com, pelo menos, um posto
de duche, um lavatdrio e uma cabine sanitaria com retrete.

19.0s Clubes deverao possuir, nas instalagdes do seu estadio, uma zona de estacionamento para as
seguintes viaturas:

a) 1 lugar de estacionamento para veiculo ligeiro para os arbitros;

b) 1 lugar de estacionamento para veiculo pesado de passageiros e 1 lugar para veiculo ligeiro
para a equipa visitante;

c) 2 lugares de estacionamento para veiculos ligeiros para o delegado e observadores da
Associagéo organizadora principal;

d) 1 lugar de estacionamento para a viatura do comando das forgas de seguranga.

21. Quando o recinto desportivo dispuser de relvado artificial, a superficie deve cumprir os requisitos do
conceito de qualidade da FIFA para a relva de futebol ou do International Artificial Turf Standard,

salvo se a Associagao organizadora principal conceder uma dispensa especial.
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Artigo 28.° Condigdes de seguranga
1. Os Clubes promotores dos jogos do Campeonato devem aprovar regulamentos internos em matéria

de seguranca e de utilizagdo dos espacos de acesso publico, nos termos da legislagéo aplicavel, cuja
execucdo sera precedida de concertacdo com as forcas de seguranga, a Autoridade Nacional de
Protecao Civil, os servigos de emergéncia médica e a Associa¢do organizadora principal.

2. Os regulamentos previstos no nimero anterior est&o sujeitos a registo junto do IPDJ, como condigéo
da sua validade.

3. Nos jogos de risco elevado compete ao promotor designar um Coordenador de Seguranga nos termos

da lei.

Artigo 29.° Acreditagao
1. A acreditagao para os jogos é feita pelos Clubes promotores, a pedido dos interessados, sem prejuizo

de orientagdo da Associacdo organizadora principal, das forgas de seguranga e das excegdes
constantes do numero seguinte.

2. A acreditacdo dos Delegados da Associa¢do organizadora principal e os membros Conselho de
Arbitragem da Associacao organizadora principal é feita diretamente pela Associagéo organizadora
principal.

3. A acreditacdo dos elementos dos drgdos de comunicagdo social deve respeitar os protocolos
celebrados entre a FPF e a Associagao dos Jornalistas de Desporto (CNID), a Associagao Portuguesa

de Radiodifusdo (APR) e a Associacdo Portuguesa de Imprensa (API).

Artigo 30.° Requisitos do terreno de jogo
1. Os jogos do Campeonato de Futebol dos Agores s&o realizados em campos que obedegam as

condigdes fixadas nas leis de jogo de Futebol da FPF.

2. Todos os jogos do Campeonato s&o obrigatoriamente disputados num terreno de jogo relvado, natural
ou sintético.

3. No terreno de jogo relvado, as linhas laterais, bem como, as linhas de baliza, devem estar a disténcia
de 2 e 3 metros, respetivamente, da area destinada ao publico.

4. Os Clubes que ndo disponham de um terreno de jogo préprio, com as condigcdes indicadas nos
numeros anteriores, devem indicar & Associac¢do organizadora principal qual o estadio que vao utilizar
para o efeito.

5. A comunicagdo referida no nimero anterior deve ser efetuada até 3 dias antes da realizagdo do
sorteio do Campeonato, sem prejuizo da informagdo que deve constar da confirmagao de participagao

feita em cada época.
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Artigo 31.° Zonas técnicas
1. Os Clubes definem para cada estadio a zona técnica, podendo a Associagéo organizadora principal

emitir parecer, que deve incluir, pelo menos, as seguintes zonas:
a) Zona situada entre as linhas exteriores do terreno de jogo e a area de ligagdo entre o terreno
de jogo e os balnearios;
b) Zona de corredores de acesso ao terreno de jogo, aos balneérios dos Clubes e da equipa de
arbitragem;
c) Balnearios dos Clubes e da equipa de arbitragem;

d) Area técnica nos termos das Leis do Jogo.

Artigo 32.° Acesso e permanéncia nas zonas técnicas
1. Podem aceder e permanecer na zona técnica, em estrita observancia da acreditagio conferida, os

seguintes elementos:

a) Delegados da Associagdo organizadora principal, a Equipa de Arbitragem e o staff da

Associacao organizadora principal;

b) Delegados dos Clubes participantes, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas, massagistas,

treinadores, jogadores efetivos e suplentes, quando equipados;
c¢) Um treinador de guarda-redes e um técnico de equipamentos;
d) Coordenador de seguranca;
e) Agentes da forga de seguranga;
f) Assistentes de recintos desportivos;
g) Apanha-bolas;

h) Membros do Conselho de Arbitragem da Associagdo organizadora principal em exercicio de

fungoes;
i) Funcionarios do operador televisivo titular dos direitos de transmiss&o televisiva;

j) Fotdgrafos e outros membros dos 6rgéos de comunicagéo social, quando credenciados para o

efeito.

k) Elementos dos patrocinadores dos Clubes ou da Associagdo organizadora principal, em

exercicio de fungdes, no cumprimento de um contrato de patrocinio;

[) Maqueiros e demais elementos dos servigos de urgéncia médica;
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m) Técnicos de manutencéo do terreno de jogo;

2. Os agentes referidos nas alineas c) e i) do numero anterior podem permanecer na zona técnica até 15

5.
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minutos antes da hora marcada para inicio do jogo e 15 minutos apds o seu termo, sempre que se
encontre garantida estrutura de seguranga e de controlo adequada e a Associagdo organizadora
principal ndo se oponha a tal acesso ou permanéncia.

Os fotdgrafos apenas podem aceder a area correspondente a alinea b) do artigo anterior, podendo
aceder ao terreno de jogo para captagao da fotografia oficial das equipas, antes do inicio do jogo, mas
sempre depois de terminado o periodo de aquecimento dos jogadores e da equipa de arbitragem.
Durante o tempo regulamentar e intervalo de jogo, em observancia da respetiva credenciagao, podem
aceder e permanecer na érea situada entre as linhas exteriores do terreno de jogo e as bancadas
destinadas aos espetadores:

a) Fotdgrafos dos 6rgéos de comunicagéo social;

b) Funcionarios do operador televisivo titular dos direitos de transmisséo televisiva;
c) Operadores de radiodifusdo de ambito nacional;

d) Agentes das forgas de seguranga publica;

e) Coordenador de seguranca;

f) Assistentes de recintos desportivos;

g) Maqueiros e demais elementos dos servigos de urgéncia médica;

h) Apanha-bolas;

i) Técnicos de manutengéo do terreno de jogo;

j) Elementos dos patrocinadores dos Clubes ou da Associa¢do organizadora principal, em

exercicio de fungdes, no cumprimento de um contrato de patrocinio.

O agente referido na alinea b) do nimero anterior tem acesso a zona técnica, durante o intervalo do
jogo e para realizagdo de uma entrevista rapida, desde que antes do inicio do jogo tenha exibido a
sua identificagdo aos Delegados de jogo e, para efeitos de captagdo de imagens, tenha fixado a
camara nos locais para o efeito determinados.

Compete aos Clubes e a Associagdo organizadora principal determinar os locais onde podem aceder
e permanecer cada um dos elementos referidos no nimero 4 e onde se devem fixar os instrumentos

de trabalho estaticos daqueles.

21



P

)

296 305 550/1/2/3/6  geral@afpd.pt  www.afpd.pt

7

CAMPEONATO DE FUTEBOL DOS AGORES E

7. O direito de acesso e permanéncia dos agentes referidos no nimero 4 encontra-se condicionado aos

interesses da Prova e sujeito ao cumprimento das normas emitidas pela Associa¢do organizadora
principal.

Sem prejuizo do estabelecido nos nimeros anteriores, os elementos dos 6rgdos de comunicagdo
social podem ainda aceder aos locais que tenham sido definidos especificamente pelo Clube visitado
como destinados ao exercicio das suas fungdes.

Aos maqueiros e elementos pertencentes as ambulancias que devam encontrar-se no estadio, aplica-
se o previsto no numero anterior, excetuando-se as situagbes de urgéncia, nas quais, podem entrar
no terreno de jogo através de autorizagdo da Equipa de Arbitragem, e nos balneérios através de
autorizacdo do Delegado de jogo da Associagdo organizadora principal ou dos Clubes, consoante

estejam ou néo presentes aqueles.

10. Na area técnica apenas o treinador principal pode permanecer e dar instrugdes taticas.

Artigo 33.° Acesso aos balnearios dos Clubes

-

Apenas os jogadores, dirigentes e delegados dos Clubes, treinadores, médicos, enfermeiros,
fisioterapeutas, massagistas e demais funcionarios autorizados, podem entrar e permanecer nos
balnearios dos respetivos Clubes.

A requerimento dos Clubes interessados, a Associa¢do organizadora principal pode autorizar o
acesso aos balneérios de elementos dos 6rgdos de comunicagéo social, excetuando-se 0s casos em
que 0 acesso a esse balneario seja comum com o da equipa de arbitragem.

O acesso dos praticantes desportivos e dos arbitros ao terreno de jogo, a partir dos respetivos
balnearios, em especial nos estadios vocacionados para a realizagao de competicdes de futebol, deve
ser efetuado com todas as condigbes de seguranga, nomeadamente através de um tunel subterréneo
ou através de um véo de saida protegido por manga fixa ou telescopica composta por estrutura
resistente a impactes, desembocando junto aos limites do terreno de jogo.

O acesso da equipa visitante aos balnearios deve ser disponibilizado pelo clube visitado com a

antecedéncia minima de 90 minutos antes do inicio do jogo.

Artigo 34.° Acesso ao balneario da equipa de arbitragem

1.

Antes do inicio do jogo e ap6s o seu termo, tém acesso ao balneario da equipa de arbitragem, para o
desempenho das fungdes respetivas:
a) Delegados dos Clubes participantes;
b) Delegados de jogo da Associag&o organizadora principal;
c) Membros do Conselho de Arbitragem da Associag&o organizadora principal;
)

d) Elementos das forgas de seguranga.
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Durante o intervalo ou apés a conclusdo do jogo, podem aceder a esse balneario as pessoas
indicadas no nimero anterior, quando a sua presenca seja solicitada pelo arbitro principal designado
para 0 jogo em causa.

Nos casos em que deva existir um coordenador de seguranga, tal como se encontra definido na

legislagdo aplicavel, aplica-se a este o disposto nos numeros 1 e 2.

Artigo 35.° Condigdes de acesso de espetadores

13

Sé&o condicdes de acesso e permanéncia dos espetadores nos estadios onde se realizem o0s jogos do
Campeonato 0 que se encontra previsto na Lei.

As condigdes de acesso dos espetadores aos estadios devem encontrar-se afixadas nas bilheteiras
ou ser faciimente disponibilizadas aos interessados e ainda em qualquer outro local onde sejam
vendidos bilhetes para os jogos.

As zonas para os espetadores devem estar separadas do terreno desportivo, por meio de guarda
corpos, solidamente fixados e resistentes a impactes, constituidos por materiais ndo combustiveis e
construidos de modo a ndo obstruir a visibilidade, nos termos da Lei e regulamentacdo das
Associagdes de Futebol dos Agores.

Os dispositivos previstos no numero anterior devem dispor de vaos de passagem para o terreno de
jogo, a utilizar em caso de emergéncia.

Cada setor destinado aos espetadores, deve dispor de instalagbes sanitarias para homens e
mulheres, organizados em blocos, separados por sexos e equipadas de acordo com a lotagéo do
setor, nos termos da legislacdo aplicavel.

Deve ser reservado pelo menos 1 lugar em cada 900, especialmente previsto para espetadores com
mobilidade reduzida, de preferéncia distribuidos por diferentes locais do estadio, em zona abrigada ou
coberta, de modo a garantir facil acesso em caso de emergéncia e ainda a permanéncia de cdo-guia,

caso exista.

Artigo 36.° Suportes publicitarios

(G

A colocagao de faixas e painéis publicitarios nos estadios deve respeitar as seguintes distancias
minimas:
a) Entre as linhas exteriores do terreno de jogo e os painéis publicitarios - Linha lateral: 4 metros;
b) Atras do centro da linha de golo: 5 metros, sendo esta distancia reduzida para 3 metros junto

as bandeirolas de canto.

2. Por solicitagdo devidamente fundamentada dos Clubes, pode a Associagdo organizadora principal

autorizar a colocagao de faixas e painéis publicitarios em observancia de outras medidas, quando as
dimensdes dos estadios e ou do terreno de jogo ndo permitam tais distancias, nunca podendo, no
entanto, tais alteracdes potenciar o risco de acidentes de qualquer pessoa que se encontre dentro do

estadio.
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3. De igual forma, as faixas e painéis publicitarios a distancias inferiores as previstas no nimero anterior
nao podem ser colocados de forma a obstruir a evacuagéo dos espetadores para o terreno de jogo,
em caso de emergéncia.
4. Qualquer agdo promocional, animagéo ou espetaculo que o Clube visitado pretenda efetuar no recinto
de jogo, antes ou depois da realizagdo deste, ou ainda no seu intervalo, carece de autorizagao da
Associagao organizadora principal, que estabelecera as normas aplicaveis.
5. Mediante indicagéo da Associag&o organizadora principal, obrigatoriamente todos os Clubes colocam

faixas ou painéis publicitarios relacionados com o sponsoriza¢do da prova. A ndo observancia deste

dever determinara a aplicagéo do estipulado no regulamento disciplinar em vigor.

Artigo 37.° Instalagao
1. Nos jogos objeto de transmissao televisiva pela Associagéo organizadora principal, compete a esta a

instalagdo dos painéis publicitarios referentes aos patrocinadores oficiais da prova, nos termos dos

artigos 63.° e seguintes.
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CAPITULO IV - JOGOS

Artigo 38.° Leis do jogo
1. Os jogos do Campeonato de Futebol dos Agores sdo realizados de acordo com as Leis do Jogo
aprovadas pelo InternationalFootballAssociationBoard (IFAB), bem como de acordo com todas as

normas emanadas pela FIFA.

Artigo 39.° Duragéo dos Jogos
1. Os jogos do Campeonato tém a duragdo de 90 minutos, divididos em duas partes de 45 minutos,

intercaladas por um intervalo de 15 minutos.

Artigo 40.° Rega do relvado
1. O Clube visitado pode efetuar a rega do relvado de forma uniforme até 60 minutos antes da hora

fixada para o inicio do jogo.
2. Os dois Clubes participantes num jogo podem acordar que o relvado seja regado até 5 minutos antes
do inicio do jogo, sempre ap6s o periodo de aquecimento dos Clubes e da equipa de arbitragem, no

maximo de 5 minutos, bem como durante 5 minutos no periodo de intervalo.

Artigo 41.° Apanha-bolas
1. Nos jogos do Campeonato de Futebol dos Agores deve o Clube visitado assegurar a presenga de 4 a

8 apanha-bolas, salvo se a equipa de arbitragem dispensar a sua presenca, mencionando-o no

respetivo relatério.

Artigo 42.° Delegados dos Clubes
1. Cada Clube indica, para cada jogo, um Delegado ao jogo.

2. Podem ser delegados dos Clubes os membros dos seus 6rgdos sociais ou 0s seus funcionarios,
devendo estar devidamente licenciados pelas Associagdes de Futebol dos Agores para esse efeito, a
quem é atribuido um cartdo com tal designac&o, atuando em representagéo do Clube.

3. Os Delegados dos Clubes tém os seguintes deveres:

a) Comparecer ao jogo com 75 minutos de antecedéncia face ao seu inicio;

b) Colaborar com o Delegado de jogo da Associagao organizadora principal em todos os aspetos
da organizag&o;

c) Assegurar que os dirigentes, delegados, jogadores, treinadores e funcionarios do Clube que
representam tém um comportamento correto entre si, com a Associacdo organizadora
principal, com a Equipa de Arbitragem, com o Clube adversario, com os espetadores, com 0s
elementos das forgas de seguranga, com os assistentes de recinto desportivo e com os

representantes dos 6rgéos de comunicagéo social;
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d) Controlar e vedar 0 acesso e permanéncia a zona técnica dos representantes, colaboradores
ou funcionarios que, pertencentes ao Clube por si representado, ndo se encontrem
devidamente credenciados pela Associag¢do organizadora principal;

e) Apresentar a Equipa de Arbitragem, com uma antecedéncia minima de 30 minutos do inicio do
jogo, a ficha técnica do jogo, com a identificagdo dos:

i. Jogadores efetivos e suplentes, com indicagdo do primeiro e Ultimo nome, nimero de
licenga, nimero de camisola e data de nascimento de cada um, nos termos do modelo
de ficha técnica de jogo facultado pela Associacdo organizadora principal e 0s
respetivos cartdes licenga;

ii. Restantes elementos sentados no banco de suplentes e no banco suplementar,
designadamente delegados, treinadores, médico, enfermeiro, fisioterapeuta e
massagista;

ii.  Jogadores que desempenham as fungOes de capitio e sub-capitéo;

e) Receber da Associagao organizadora principal as copias das fichas técnicas de jogo;

f) Validar os dados constantes da ficha técnica de jogo entregue ao arbitro, designadamente
quanto a constituigdo das equipas, para afixacdo nos locais destinados ou entrega aos 6rgéos
de comunicagao social, até 30 minutos antes do inicio do jogo.

4. As fichas técnicas de jogo sdo preenchidas em duplicado, ndo sendo permitidas rasuras nem
abreviaturas nos quadriculados dos respetivos modelos, devendo criar-se uma linha intermédia
quando necessario e preenchidas novas fichas quando ocorram alteragoes.

5. O original dos modelos é remetido & Associagéo organizadora principal juntamente com o relatério do
arbitro e as vinhetas devem estar em bom estado de conservagéo para leitura ética, identificando os
nomes completos dos visados e os respetivos nimeros de licenga do jogador ou do documento de
identificacdo pessoal dos restantes agentes desportivos.

6. Os delegados devem confirmar, mediante assinatura no verso das fichas, os agentes desportivos que
tenham sido expulsos ou como tal considerados.

7. Em caso de impossibilidade de comparéncia de treinador, deve o delegado ao jogo do clube fazer

constar o motivo da sua auséncia na ficha técnica, no campo destinado as observagdes.

Artigo 43.° Delegados de jogo da Associagao organizadora principal
1. A Associagdo organizadora principal pode nomear delegados para os jogos do Campeonato de

Futebol dos Agores, competindo a estes, genericamente, zelar pela observancia das normas previstas
no presente Regulamento.
2. Séo, designadamente, competéncias do Delegado de jogo da Associagéo organizadora principal:
a) Fomentar e desenvolver os principios gerais do presente Regulamento, designadamente no

ambito da defesa da ética e do espirito desportivo;
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b) Verificar juntamente com o arbitro as boas condigdes técnicas do terreno de jogo e respetivo
equipamento, com vista a realizagdo dos jogos;

c) Verificar com o Coordenador de Seguranga, quando exista, as condigdes de seguranca do
estadio;

d) Presenciar e verificar 0 cumprimento das disposi¢des regulamentares relativas ao flash
interview, quando estas tenham lugar;

e) Coordenar a reunido antecedente ao jogo, com vista a sua organizagéo, quando a Associagao
organizadora principal o tenha determinado em casos de jogos de risco elevado, ou outros;

f) Elaborar, no final do periodo em que exerceu as suas fung¢des, um relatério pormenorizado sobre
todas as ocorréncias do jogo, que deve ser enviado a Associacdo organizadora principal no

prazo de 3 dias Uteis, contados desde a data de realizagéo do jogo.

Artigo 44.° Diretor de Imprensa
1. Nos jogos objeto de transmisséo televisiva, os Clubes devem comunicar a identidade do dirigente ou

funcionério designado para exercer as fungdes de Diretor de Imprensa e do seu substituto, com pelo
menos dez dias de antecedéncia em relagao a data de um jogo.
2. Sao deveres especificos do Diretor de Imprensa:
a) Comparecer no estadio com a antecedéncia minima de 65 minutos face ao inicio do jogo;
b) Prestar apoio na realizagéo das conferéncias de imprensa;
c) Assegurar a presenca dos jogadores indicados pela Associa¢do organizadora principal ou
pelos 6rgéos de comunicagdo social nas entrevistas e conferéncias nos termos do presente
Regulamento;

d) Garantir a passagem dos jogadores e treinadores na zona mista.

Artigo 45.° Incompatibilidades dos Delegados
1. Os delegados nomeados, quer dos Clubes, quer da Associagdo organizadora principal, apenas

podem representar uma entidade em cada jogo, ndo podendo, em caso algum, representar um Clube
e a Associag¢do organizadora principal simultaneamente.
2. E ainda incompativel entre si o exercicio em simultaneo das fungdes de Delegado de jogo de Clube,

de Coordenador de Seguranca e de Diretor de Imprensa.

Artigo 46.° Equipa de arbitragem
1. O Conselho de Arbitragem da Associagdo organizadora principal nomeia a equipa de arbitragem para

cada jogo do Campeonato, nos termos do disposto no Regulamento de Arbitragem.
2. Os jogos apenas se podem iniciar se a equipa de arbitragem estiver completa, observando-se, quanto
a eventuais substituicdes de membros das equipas de arbitragem, o que se encontra previsto no

Regulamento de Normas e Instrugdes para Arbitros.
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3. Para cada jogo, podem ainda ser designados observadores de arbitros pelo Conselho de Arbitragem

da Associagéo organizadora principal, nos termos e para os efeitos do Regulamento de Arbitragem do

Campeonato de Futebol dos Agores e do Regulamento de Diretivas para Observadores.

Artigo 47.° Composigao das equipas e substitui¢cao de jogadores

1.

Cada equipa tem a composi¢do minima de jogadores que se encontra definida pela Associa¢do
organizadora principal e nas Leis do Jogo.

Os clubes podem designar até 7 jogadores suplentes na ficha técnica do jogo, podendo efetuar até 5
substituicdes no seu decorrer, sem distingdo das posi¢des que os jogadores ocupam em campo €
independentemente de os substituidos se encontrarem ou néo lesionados. Para tal, no decorrer do
jogo, os clubes podem efetuar, no maximo, trés paragens para substituicdes.

Posteriormente ao preenchimento e entrega da ficha técnica a equipa de arbitragem, e nao se tendo o
jogo ainda iniciado, pode ser alterada a composicado da ficha técnica, nos seguintes termos:

a) Se algum dos jogadores efetivos ndo se encontrar em condi¢Ges de iniciar 0 jogo devido a
incapacidade fisica, ou de o completar no caso de jogo interrompido nos termos
regulamentares, pode ser substituido por qualquer um dos suplentes constantes da ficha
técnica entregue, ndo relevando tal facto para o numero de substituigdes efetuadas,
podendo ser adicionado mais um jogador a ficha técnica na condig&o de suplente;

b) Qualquer jogador que conste na ficha técnica na condigéo de suplente e que néo esteja
em condicdes fisicas de participar no jogo pode ser substituido por qualquer jogador
regularmente inscrito nas Associacdes de Futebol dos Agores pelo Clube, e que nao
constasse na ficha técnica inicial.

Caso um jogador tenha sido substituido nos casos de concluséo de jogo interrompido, deve ser
apresentado, pelo médico do Clube, o documento comprovativo da sua incapacidade junto da
Associagao organizadora principal.

Os jogadores substituidos ndo podem voltar a competir naquele jogo.

Apbs terem sido substituidos, os jogadores podem permanecer no banco dos suplentes, quando

devidamente equipados.

Artigo 48.° Composigao dos bancos de suplentes
1. O banco de suplentes deve ser composto pelos seguintes elementos dos Clubes:

a) 7 Jogadores suplentes.

b) 6 dirigentes ou técnicos, de entre os seguintes:
i. Até 2 delegados;
ii.  Treinador Principal;

jii. ~ Treinador Adjunto;

Bk
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iv.  Treinador Estagiario, caso exista;
v. Meédico;
vi.  Enfermeiro, Fisioterapeuta, Técnico de Primeiros Socorros e Suporte Basico de Vida ou
Massagista;
2. Todos os elementos do banco de suplentes devem encontrar-se identificados na ficha técnica e
possuir equipamentos ou coletes que os distingam dos jogadores a ser efetivamente utilizados.
3. Todos os elementos que se encontrem no banco de suplentes, @ excegdo dos jogadores, devem
possuir uma bragadeira que indique a fungéo exercida.
4. E obrigatoria a presenca de um delegado ao jogo, um treinador principal € um médico ou enfermeiro
ou fisioterapeuta ou técnico de primeiros socorros e suporte basico de vida ou massagista.
5. O disposto no ponto anterior é dispensado caso o Clube visitante tenha a necessidade de se deslocar

inter ilhas e, cumulativamente, obtenha a colaboragéo do Clube visitado.

Artigo 49.° Banco suplementar
1. Deve ser colocado um banco suplementar para cada Clube, com capacidade para 4 pessoas, a 5

metros do banco de suplentes.

2. Os elementos do banco suplementar devem encontrar-se devidamente identificados de acordo com o
modelo constante no Anexo I.

3. Apenas os elementos da equipa médica podem ter acesso ao terreno de jogo, quando devidamente

autorizados pela equipa de arbitragem.

Artigo 50.° Speaker
1. O speaker do recinto desportivo do clube visitado anuncia, apds a entrada das equipas no terreno de

jogo e durante a ceriménia de cumprimentos, a constituicdo das 3 equipas participantes, com a

correta identificagdo do clube, jogadores e membros da equipa de arbitragem.
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CAPITULO V - EQUIPAMENTOS

Artigo 51.° Requisitos dos equipamentos
1. Cada Clube participante num jogo do Campeonato encontra-se obrigado a equipar os seus jogadores

com camisola, calgdes e meias de cores diferentes do Clube adversario.

2. O equipamento dos guarda-redes deve ser de uma cor diferente dos equipamentos de todos os
jogadores que participem em cada jogo, bem como da equipa de arbitragem.

3. As cores dos equipamentos, principal e alternativo, sdo comunicadas pelos Clubes a Associa¢éo
organizadora principal até ao dia 31 de agosto de cada época.

4. As cores do equipamento a utilizar em cada jogo do campeonato devem ser propostas pelos clubes
até 10 dias apds a realizacdo do sorteio da competicdo. Em caso de conflito, sera dada preferéncia a
equipa visitada, na definicdo da cor do equipamento. A Associa¢do organizadora principal devera
enviar toda a informagdo para os clubes com uma antecedéncia minima de 5 dias para o primeiro
jogo.

5. Antes do inicio de cada jogo, o arbitro indica se ambas as equipas podem utilizar o seu equipamento
principal.

6. Quando os equipamentos dos Clubes forem semelhantes ou de dificil destringa entre si, o Clube que

jogar na qualidade de visitado utiliza o seu equipamento alternativo.

Artigo 52.° Identificagao do capitao
1. Os capitdes dos Clubes intervenientes em cada jogo devem utilizar uma bragadeira de cor diferente

do seu equipamento e que permita a sua identificagao pelos elementos da equipa de arbitragem.

Artigo 53.° Numeragao
1. A camisola dos jogadores participantes nos jogos do Campeonato deve ter obrigatoriamente

numeragao, de acordo com as seguintes regras:

a) Nas costas das camisolas, sendo facultativa, no entanto, a sua aplicagdo nos calcdes;

b) Os numeros devem ser em cor que contraste com as cores das camisolas € dos calgdes;

c) Nas camisolas, os nimeros devem ter, pelo menos, 25¢cm de altura, e nos cal¢bes pelo menos
10cm;

d) A numerago é livremente determinada, de 1 a 99, mas deve estar de acordo com a ordem dos
cartdes licenga dos jogadores, entregues pelo Delegado de cada Clube ao arbitro, antes do
inicio de cada jogo, comegando sempre pelos guarda-redes;

e) A sequéncia completa dos numeros é facultativa, néo podendo, no entanto, repetir- se nimeros

dentro do mesmo Clube participante num jogo, nem exceder dois algarismos;
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f) As camisolas podem exibir 0 nome do jogador acima do nimero;
g) A falta, a troca ou o arrancamento de numeragao na camisola, constitui infragdo disciplinar,

sancionada nos termos do Regulamento Disciplinar.

Artigo 54.° Emblemas oficiais

1.

Os equipamentos dos jogadores devem conter obrigatoriamente o seu emblema oficial € 0 nome
oficial do Clube.
Para efeitos do numero anterior, devem ser respeitadas as seguintes medidas maximas:

a) 100cm? quando aplicado nas camisolas;

b) 50cm? quando aplicado na parte posterior dos calgdes, independentemente do lado;

c) 50cm? quando aplicado em cada uma das meias.
Quando colocado nas camisolas, 0 emblema deve situar-se em local que ndo se confunda com a
publicidade, devendo constar a altura do peito.
Quando colocado nos calgdes e meias, 0 emblema deve constar apenas por uma vez em cada pega
de equipamento.
Os Clubes podem ainda colocar 0 seu nome oficial ou a sua abreviatura nas camisolas, nos calgdes
ou nas meias, respeitando o seguinte:

a) Medidas méaximas de 12cm de largura e 2cm de altura;

b) Na frente da camisola, calgao e meias, colocado acima do emblema do clube, nas costas da

camisola abaixo do respetivo nimero ou na gola.

Os equipamentos dos arbitros podem conter o emblema da FPF ou da Associagéo de Futebol na qual

se encontram inscritos.

Artigo 55.° Publicidade nos equipamentos

1.

E autorizado o uso de publicidade nos equipamentos dos jogadores, com o limite de 4 patrocinadores,
podendo a Associa¢ao organizadora principal autorizar um nimero superior.
A utilizacdo de publicidade nos equipamentos deve ser homologada pela Associagéo organizadora
principal, devendo os Clubes, para esse efeito, entregar a Associagdo organizadora principal
requerimento constante do Anexo Ill ao presente Regulamento, com as especificagdes técnicas que ai
constam, sem prejuizo das regras seguintes.
O requerimento de homologagéo de publicidade deve ser acompanhado de fotografias do
equipamento, nas quais seja percetivel a localiza¢do desta.
A publicidade deve enquadrar-se com as cores dos equipamentos e pode ser inserida da seguinte
forma:

a) Na parte da frente da camisola, com uma medida até 600cm2;

b) Nas costas da camisola, desde que nédo impega a visibilidade da numerag&o, até 450cm?;
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c) Na manga esquerda até 100cm?, ficando a manga direita reservada a Associa¢do organizadora
principal para publicidade ou nome da Prova com medida até 200cmz;

d) Na parte da frente da perna esquerda, sobre o logétipo ou marca do fabricante, com uma
medida até 120cm?;

e) Na parte da frente da perna esquerda, sobre o logétipo ou marca do fabricante, com uma

medida até 120cm?.

5. Para além da publicidade homologada, é autorizada a coloca¢do nos equipamentos do logétipo ou
nome do fabricante do equipamento, desde que nao exceda 20cm2 em cada pega do equipamento,
podendo também ser inserido ha camisola interior.

6. A insergdo de publicidade nos equipamentos dos arbitros apenas pode ser contratualizada pela
Associagao organizadora principal.

7. A publicidade nos equipamentos dos arbitros apenas pode ser inserida nas mangas da camisola e
nao pode exceder 200cm2,

7. Os equipamentos dos arbitros podem conter o emblema do fabricante, da FIFA, da UEFA, da FPF e
da Associagéo de Futebol na qual se encontram inscritos, ndo podendo exceder 20cm?2 em cada pega
de equipamento.

8. E proibida a exibicdo de quaisquer slogans, imagens ou formas de publicidade fora dos locais
regularmente previstos, independentemente do seu suporte.

9. A Associagdo organizadora principal ndo pode ser responsabilizada por qualquer litigio emergente de
contratos de patrocinio celebrados entre Clubes e patrocinadores, designadamente os que decorram
da aplicagéo das presentes normas.

Artigo 56.° Bolas

1.

Compete ao Clube visitado a apresentagéo das bolas necessarias para a realiza¢éo do jogo.

2. A marca e o modelo da Bola Oficial a ser usada em cada época desportiva, em todos 0s jogos do
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CAPITULO VI - JOGADORES E OUTROS AGENTES DESPORTIVOS

Artigo 57.° Inscrigao e participacao de jogadores
1. Apenas podem participar no Campeonato de Futebol dos Acores os jogadores que se encontrem

devidamente inscritos e licenciados pelas Associacbes de Futebol dos Agores, podendo ser
amadores, ou profissionais, nos termos do disposto no Regulamento do Estatuto, da Categoria, da
Inscricdo e Transferéncia dos Jogadores e na legislacdo aplicavel.

2. As transferéncias de jogadores efetuam-se de acordo com o que se encontra previsto na
regulamentacao e legislacdo referida no numero anterior, ndo havendo qualquer restricdo quanto ao
numero de inscritos.

3. Apenas podem competir nesta Prova os jogadores da categoria de Seniores, de Sub 19 e de Sub 17,
de acordo com o fixado no Comunicado Oficial n.° 1 da FPF para a época desportiva.

4. A participagdo de um jogador num jogo de uma prova oficial apenas é permitida desde que se
verifique um interregno de 15 horas entre o termo de um jogo e o inicio de outro, ndo contando para o
efeito os jogadores que tendo constado da ficha técnica de jogo, ndo tenham sido efetivamente
utilizados.

5. A participagdo de um jogador num jogo do Campeonato, quando néo tenha sido devidamente inscrito,
é sancionada disciplinarmente.

6. Sem prejuizo do disposto no presente Capitulo, ficam salvaguardadas as disposi¢bes constantes de

Regulamento de acordo de patrocinio de clube satélite.

Artigo 58.° Jogadores formados localmente
1. Sem prejuizo do disposto no artigo anterior, os clubes participantes no presente Campeonato tém

obrigatoriamente de inscrever e fazer constar das fichas técnicas dos jogos pelo menos 13 jogadores
formados localmente na FPF, independentemente do seu estatuto.

2. Os jogadores inscritos na época desportiva em curso adquirem o estatuto de jogador formado
localmente com base na regra em vigor da FPF, ou seja, é aquele que entre os 11 anos, ou no inicio
da época desportiva em que atinge essa idade, e os 19 anos, ou no termo da época desportiva em
que atinge essa idade, independentemente da sua nacionalidade e idade, esteve registado por clubes
integrados na FPF, de forma continuada ou interpolada, por 3 épocas desportivas completas ou por
24 meses.

3. Os jogadores que tenham o estatuto de jogador formado localmente conservam esse estatuto.
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Artigo 59.° Cedéncia temporaria de jogadores

1.

Os Clubes participantes na presente Prova podem ceder temporariamente a outro Clube, da mesma
ou de outra competicao, os servicos de um jogador profissional por si inscrito nas Associagdes de
Futebol dos Agores, nos termos da regulamentago e legislagcdo referida no n.° 1 do artigo 57.°.

E expressamente proibido qualquer acordo que impossibilite o jogador cedido de ser livremente
utilizado pelo Clube cessionario durante o periodo da cess&o.

Um jogador que tenha sido cedido temporariamente a outro Clube pode voltar a ser inscrito e
representar o Clube cedente em caso de cessagdo do contrato de cedéncia, exceto se a referida

cessagdo tiver ocorrido sem justa causa por parte do jogador.

Artigo 60.° Deveres dos jogadores

i

Os jogadores devem respeitar todos os intervenientes no jogo e espetadores, devendo

respetivamente ser tratados por aqueles com urbanidade.

2. Os jogadores devem, em especial:

a) Apresentar-se no jogo devidamente equipados de acordo com as Leis do Jogo e com a
regulamentagao aplicavel;

b) Cumprir as Leis do Jogo e as determinagdes da equipa de arbitragem;

c) Nao manifestar, por qualquer meio, perante a equipa de arbitragem a sua discordancia quanto
as decisdes desta;

d) Proceder com lealdade e corre¢do para com os restantes intervenientes do jogo, espetadores e

demais pessoas presentes, antes, durante e ap6s o fim do jogo.

Artigo 61.° Deveres dos treinadores e outros agentes desportivos

1

Os treinadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas e massagistas devem estar devidamente
licenciados junto das Associagbes de Futebol dos Acores, de modo a poder ocupar as referidas
fungdes nos jogos do Campeonato.

Os treinadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas e massagistas devem pautar a sua conduta com
deveres de corre¢do e urbanidade com toda e qualquer pessoa, designadamente as que representam
a Associagéo organizadora principal, os elementos da equipa de arbitragem, os elementos dos Clubes
adversarios e os espetadores.

Nos casos em que exista flash interview e conferéncias de imprensa, o treinador principal encontra-se
obrigado a participar na sua realizagao ou, caso tenha sido expulso do jogo em causa, o treinador
adjunto.

Os treinadores, médicos, enfermeiros, fisioterapeutas e massagistas encontram-se sujeitos ao poder

disciplinar da Associagao organizadora principal, exercido nos termos do Regulamento Disciplinar.
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Artigo 62.° Habilitagoes minimas dos treinadores

1.

Os Clubes participantes no Campeonato de Futebol dos Agores devem obrigatoriamente inscrever um
treinador principal, o qual deve possuir a habilitagdo minima referida nos nimeros seguintes.

Os clubes podem ainda inscrever treinadores estagiarios, nas condi¢des referidas nos numeros
seguintes.

Os treinadores principais devem ter obtido a habilitagdo de Grau | (UEFA C), devidamente
comprovada através de titulo profissional de treinador de desporto, verificando-se a correspondéncia
dos graus a que alude a Lei n.° 40/2012, de 28 de agosto, alterada pela Lei n.° 106/2019, de 28 de
setembro.

Os Clubes cujo treinador principal tenha sido destituido ou se encontre impossibilitado de exercer
funcdes ou cuja equipa técnica ndo cumpra o disposto nos nimeros 1 e 2, devem dar conhecimento
desse facto a Associagao organizadora principal, dispondo de um prazo de 15 dias, contados da data
em que se realize o primeiro jogo oficial em que o Clube ndo cumpra esta exigéncia regulamentar,
para regularizarem a situag&o.

Considera-se treinador impossibilitado aquele que por motivos de forca maior e/ou por motivos
disciplinares ndo possa comparecer ao jogo.

Sem prejuizo do previsto no nimero 4, quando o treinador principal se encontre impedido
pontualmente de desempenhar as suas fungdes, pode ser substituido pelo treinador-adjunto ou outro
treinador que se encontre habilitado.

No prazo indicado no numero anterior, o treinador-adjunto com o grau de habilitagbes mais elevado,
deve constar da ficha técnica de jogo enquanto treinador principal.

Nos termos da Lei, é obrigatoria a obtencdo de titulo profissional valido para o exercicio da atividade
de treinador.

Nos termos da Lei, é nulo o contrato pelo qual alguém se obrigue a exercer a atividade de treinador

de desporto sem titulo profissional valido.

10. Em caso algum é permitido acumular as fun¢des na mesma equipa de treinador e jogador durante o
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mesmo periodo, ainda que se encontre habilitado para exercer isoladamente cada uma destas

funcdes.
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CAPITULO VIl - ORGANIZAGAO COMERCIAL

Artigo 63.° Titularidade de direitos
1. A Associagdo organizadora principal é fitular dos direitos de transmissao televisiva de um jogo por

jornada.

2. Compete a Associacéo organizadora principal a determinagéo, em cada jornada, da data e hora do
jogo que é objeto de transmiss&o televisiva, sempre que tal tenha lugar, ndo podendo nenhum clube
recusar a participacao.

3. Os direitos de transmisséo televisiva dos jogos ndo referidos nos nimeros anteriores pertencem ao
clube visitado.

4. O ftitular dos direitos de transmissdo televisiva tem competéncia exclusiva para instalar publicidade
nas linhas do terreno de jogo, demais zonas visiveis em ambiente de televisdo, painéis publicitarios
das conferéncias de imprensa e demais locais de atividades de media que se venham a realizar.

5. Nos jogos referidos no numero 2, os clubes detém direitos de publicidade estatica na linha de
publicidade do recinto, com ressalva da area reservada a Associagdo organizadora principal,
correspondente a 10 espagos centrais na primeira linha de publicidade.

6. A publicidade a instalar pelos clubes, nos termos do ndimero anterior, ndo pode ser concorrente com a
dos patrocinadores da Associagdo organizadora principal, sem prejuizo dos contratos em vigor

celebrados antes da publicagéo do presente regulamento.

Artigo 64.° Autorizagoes da Associagdo organizadora principal
1. A transmiss&o por qualquer meio, total ou parcial, dos jogos do Campeonato de Futebol dos Agores,

em direto ou em diferido, apenas se pode realizar mediante prévia autorizacdo da Associa¢do
organizadora principal.

2. A autorizagdo referida no nimero anterior apenas ocorre caso a Associa¢do organizadora principal
nao pretenda proceder a transmisséo do jogo nos termos do artigo anterior.

3. O pedido de autorizagao deve ser enviado a Associa¢do organizadora principal 15 dias antes da data
do jogo.

4. A transmissdo, autorizada nos termos dos numeros anteriores, ndo podem estar associados
patrocinios ou marcas, nomeadamente através de separadores ou spots publicitarios, salvo se
respeitantes a patrocinadores oficiais da Prova.

5. A transmissdo no canal de televis&o oficial do clube participante no jogo ndo pode, em circunstancia
alguma, ser efetuada no mesmo horario da transmisséo utilizado pelo operador de televiséo indicado
pela Associacdo organizadora principal.

6. A Associagao organizadora principal reserva-se o direito de enviar para os clubes diretrizes gréaficas

para partilha, transmissao, total ou parcial, de jogos.
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A recolha de imagens dos jogos para sua divulgagdo, quando feita por entidades que nao sejam
titulares dos direitos de transmisséo televisiva, apenas deve ser feita nos termos e para os efeitos do

disposto na Lei e no presente Regulamento.

Artigo 65.° Horarios de transmissao televisiva

1.

A Associagao organizadora principal pode autorizar a transmiss@o em direto ou em diferido de jogos
do Campeonato de Futebol dos Acores as sextas-feiras, sabados e domingos, com inicio as 20H00,
considerando-se este horario como reservado as transmissoes televisivas.

A Associagdo organizadora principal pode ainda autorizar transmissées ndo compreendidas no
horario referido no numero anterior, se houver consentimento expresso do clube que jogue na
qualidade de visitado.

O disposto no presente artigo vigora sem prejuizo do estabelecido nos Estatutos e Regulamentos da
UEFA.

Artigo 66.° Atividade dos 6rgaos de comunicagao social

i3
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Quando um jogo do Campeonato seja transmitido em direto, é obrigatéria a realizagdo de uma
entrevista de curta duragéo no final do jogo, comumente designada de flash interview, que é efetuada
pelo operador de televisdo que detenha os direitos de transmissdo televisiva, bem como de uma
conferéncia de imprensa final.
A Associagdo organizadora principal pode autorizar ou determinar que antes, durante ou apds
qualquer jogo do Campeonato que seja objeto de transmissao televisiva, se realizem outras atividades
de comunicagdo social, designadamente superflash e zona mista, a efetuar nos termos do presente
artigo.
A determinagao das atividades de comunicagdo social a realizar € feita com pelo menos cinco dias de
antecedéncia da sua realizagéo.
Depois de terminados os jogos objeto de transmiss&o televisiva, pode ser realizada no terreno de jogo
uma entrevista aos jogadores participantes, designada de superflash, nas condigdes definidas pela
Associagao organizadora principal, devendo observar-se 0 que consta no nimero seguinte.
O superflash tem uma duragdo maxima de um minuto e meio por interveniente e versa unicamente
sobre fatos ocorridos no jogo, sendo entrevistados em primeiro lugar os jogadores € em segundo 0s
treinadores, preferindo os agentes da equipa vencedora.
O flash interview realiza-se fora do terreno de jogo e deve obedecer as seguintes regras:

a) Iniciar-se nos 10 minutos seguintes ao final do jogo;

b) Cada elemento sé pode ser entrevistado durante o tempo maximo de um minuto e meio;

c) Séo entrevistados 2 elementos de cada Clube, um jogador e o treinador principal, sendo a sua

participagéo obrigatoria;
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d) Na eventualidade do treinador principal ter sido expulso no decorrer do jogo, sera substituido
pelo treinador-adjunto;

7. A conferéncia de imprensa final deve iniciar-se nos 20 minutos seguintes ao final do jogo, mas sempre
apds terminar o flash interview, aplicando-se as regras previstas no nimero anterior, exceto no que se
refere ao tempo de cada entrevista.

8. Nas conferéncias de imprensa, devem ser observadas ainda as seguintes regras:

a) O treinador do Clube visitante deve comparecer na sala de imprensa para ser entrevistado nos
20 minutos seguintes a conclusao do jogo;

b) O treinador do Clube visitado deve comparecer na sala de conferéncia de imprensa para ser
entrevistado imediatamente apds o termo da entrevista do Clube visitante.

9. Para efeitos deste artigo, o Delegado da Associacdo organizadora principal indica aos Delegados dos
Clubes, até 5 minutos antes de terminar o tempo regulamentar do jogo, quais os jogadores a ser
entrevistados.

10. Todos os elementos dos 6rgéos de comunicagdo social podem assistir a conferéncia de imprensa.

11.0s elementos dos érgédos de comunicagdo social podem ainda entrevistar quaisquer pessoas ou
entidades, desde que respeitando os locais de acesso para os quais se encontrem credenciados.

12. As disposicdes constantes do protocolo celebrado entre a FPF e 0 CNID, a APR e a API, devem ainda
ser observadas quanto a atividade dos 6rgdos de comunicagao social.

13.0s ftitulares de direitos de fransmissdo televisiva, nos termos do artigo 62.°, tém competéncia
exclusiva para a acreditagcao dos 6rgaos de comunicacao social e para a determinagéo dos locais, dos
periodos de tempo e da publicidade a ser exibida nas atividades referidas.

14. Os jogadores e treinadores participantes nas entrevistas apenas podem exibir a marca institucional do

Clube e a do fornecedor do seu equipamento desportivo.

Artigo 67.° Entrevistas na zona mista
1. A zona mista corresponde a uma area situada entre a saida dos balnearios e a area reservada ao

estacionamento das viaturas dos dirigentes, técnicos e jogadores e destina- se ao acesso destes as
viaturas ou autocarros dos Clubes através da zona referida.
2. Na zona mista podem realizar-se entrevistas rapidas aos agentes referidos no nimero anterior, néo

sendo estas obrigatorias.

Artigo 68.° Radiodifusao
1. Sem prejuizo do direito a informagéo, os Clubes podem autorizar a radiodifuséo e comercializagéo,

por qualquer meio técnico, conhecido ou desconhecido, das imagens e sons dos jogos mencionados

no artigo 62.°, através de resumos diferidos com a duragdo maxima de 15 minutos.
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Artigo 69.° Outros meios de comunicagao
1. O regime previsto no presente capitulo é aplicavel a qualquer outro meio de comunicagdo que

possibilite a transmissdo ou retransmissdo de imagens e ou audio dos jogos do Campeonato de
Futebol dos Acores, independentemente do seu formato, meio tecnolégico de captacdo ou

transmissao e finalidade.

Artigo 70.° Ecras gigantes
1. O Clube que jogue na qualidade de visitado em estadio que possua ecrés gigantes, pode efetuar

transmissdo de imagens e som de jogo que ndo seja objeto de transmisséo televisiva pela Associagéo
organizadora principal, de acordo com as seguintes diretrizes:

a) Nenhum jogo pode ser transmitido, quer em direto, quer em diferido;

b) Durante o periodo do intervalo, podem ser transmitidas imagens e sons do jogo em causa, bem
como musica, desde que os Clubes possuam o respetivo licenciamento;

c) As imagens transmitidas nos termos da alinea anterior ndo podem contemplar situagdes
relativas a violagdo da ética desportiva, incidentes que sejam desprimorosos para com
qualquer elemento do jogo, ou dos quais possam resultar manifestagbes de violéncia, racismo
ou xenofobia e que, independentemente do seu conteudo especifico, sejam aptas a
comprometer o normal desenrolar do jogo;

d) E permitido utilizar o ecré gigante como forma de difusdo de mensagens de carater informativo
para os adeptos, designadamente, o resultado do jogo, o plantel de ambos os Clubes, o tempo
de jogo e 0 numero de espetadores presentes.

2. A utilizagdo dos ecras gigantes depende de prévia autorizagdo da Associagao organizadora principal,
a ser concedida para cada época desportiva.

3. No pedido de autorizagao referido no nimero anterior deve ser indicado um responsavel do Clube
pela difusdo das imagens e sons no ambito dos jogos do Campeonato, sendo o Clube
responsabilizado por qualquer violagao das presentes normas.

4. A violagdo das presentes normas acarreta a revogagao da autorizagdo concedida pela Associagdo
organizadora principal.

5. Qualquer duvida sobre a regularidade de emissao de imagens ou sons por parte de um Clube, deve
ser esclarecida junto da Associagéo organizadora principal, através de requerimento para o efeito ou,

surgindo em dia de jogo, através do Delegado da Associag¢do organizadora principal.
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Artigo 71.° Competéncia
1. A Associagdo organizadora principal delega a organizagéo financeira dos jogos do Campeonato nos

Clubes que se encontrem na qualidade de visitados.

Artigo 72.° Quota de organizagao
1. No ambito da delegacao referida no artigo anterior, é paga pelos Clubes a Associagdo organizadora

principal uma quota de organizagao.

2. O valor da quota de organizagao é divulgado, para cada época desportiva, através de Comunicado
Oficial, até ao dia 31 de agosto.

3. O pagamento da quota referidas no nimero anterior deve ser efetuado a Associagdo organizadora
principal no prazo de cinco dias Uteis apos a realizagdo do jogo a que corresponde.

4. Se o prazo referido no nimero anterior ndo for cumprido, acrescem as seguintes penalizagdes:

a) Até aos 10 dias Uteis apds a realizagao do jogo — agravamento de 25%;
b) Até aos 15 dias Uteis apos a realizagéo do jogo — agravamento de 50%;

c) A partir do 21° dia util apés a realizagéo do jogo — suspenséo imediata de participagéo na prova,
com a sangédo equivalente a falta de comparéncia e, comunicagé@o da ocorréncia a Dire¢&o
Regional do Desporto para efeitos de cessacdo de apoios governamentais a participacdo na

prova em causa.

Artigo 73.° Fiscalizagao
1. A organizag&o financeira dos jogos pode ser fiscalizada pela Associagdo organizadora principal ou

pelaAssociacdo Distrital ou Regional correspondente.

Artigo 74.° Encargos com deslocacoes
1. Os Clubes suportam os encargos com as deslocagdes para os jogos do Campeonato.

Artigo 75.° Jogos em estadio cedido
1. Nos jogos realizados em estadio cedido por Clube terceiro, este terd direito a receber 5% da receita

liquida, sem prejuizo de convengao em contrario.
2. Para efeitos de determinagéo das receitas do jogo, observa-se o que se encontra previsto nos artigos
76.°e77.°.
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Artigo 76.° Jogos sem organizagao financeira, jogos repetidos e complementos de jogos
1. Nos jogos sem organizagao financeira, disputados em estadio neutro, a entidade que possua um titulo

legitimo de utilizagdo desse estadio e o tenha cedido, tem direito a receber o valor correspondente
aos encargos efetivamente verificados pela sua utilizago, a suportar em partes iguais pelos dois
Clubes.

2. Quando os Clubes efetuem jogos em campo neutro, tém a faculdade de inspecionar a organizag&o
desses jogos, suportando, no entanto, todos 0s encargos inerentes a essa inspe¢éo.

3. Nos jogos repetidos e nos complementos de jogos, as despesas de deslocagdo do Clube visitante s&o
consideradas como despesas da organizagé@o do jogo, incluindo-se 0s jogos com viagens inter ilhas
que obedecam a regulamentagéo financeira propria, revertendo a receita liquida a favor do Clube
visitado.

4. Os Clubes que nos jogos repetidos indiquem estadios relativamente aos quais ndo possuam um titulo
legitimo de utilizagdo, suportam de sua conta todos os encargos que ndo se encontrem previstos

neste Regulamento.

Artigo 77.° Receita
1. A receita de cada jogo consiste no produto da venda de bilhetes, deduzido do IVA, acrescida, quando

existam, dos valores atribuidos pela transmiss&o televisiva e publicidade estatica.

Artigo 78.° Despesas de Organizagao
1. Séo consideradas despesas de organizagdo, no ambito dos jogos do Campeonato de Futebol dos

Acores:
a) A quota de organizagao;
b) As despesas de Seguranga e todos os encargos de organizag&o;
c) Quando aplicavel, outras despesas e encargos que se encontrem previstos no presente

Regulamento.

Artigo 79.° Emisséo de bilhetes
1. Em todos os jogos do Campeonato de Futebol dos Agores, os Clubes visitados podem optar por emitir

ou n3o bilhetes destinados a venda ao publico em geral.
2. Caso pretendam emitir bilhetes de ingresso para os jogos do Campeonato, o layout deve incluir,
obrigatoriamente, as seguintes mengdes:
a) Numerag&o sequencial;

b) Denominagédo da competi¢éo, nos termos do ponto 1 do Artigo 8.° deste regulamento;

d

e) Data e hora do jogo;

)

c) ldentificacéo das equipas;
) Identificacéo do estadio;
)
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f) Indicagdo da porta, setor, fila e lugar, se existirem;
g) Prego, em Euros;
h) Especificagdo da planta do recinto e do local de acesso;

i) Identificagdo do organizador e do promotor do jogo;

)

j) Especificagdo sumaria dos factos impeditivos do acesso dos espetadores ao estadio e das
consequéncias do incumprimento do regulamento de seguranga e utilizagdo de espagos de
acesso publico.

3. Podem ainda ser emitidos convites pelos Clubes visitados, destinados a ser distribuidos pelos seus

Patrocinadores, os quais devem conter todas as especificacdes referidas no nimero anterior.

Artigo 80.° Preco dos bilhetes
1. Em cada época desportiva, 0 pre¢co maximo dos bilhetes dos jogos do Campeonato é fixado, através

de Comunicado Oficial, até ao dia 31 de agosto.

2. Sem prejuizo do estabelecido no nimero anterior, a Diregdo da Associagdo organizadora principal
pode alterar os precos dos bilhetes, em fungéo da importéncia de um jogo, a requerimento do Clube
visitado, devendo, no entanto, ser ouvido o Clube visitante.

3. A distribuido e venda irregular de bilhetes, bem como a distribuicéo e venda de bilhetes falsos ou

irregulares, é criminalmente sancionada, nos termos da Lei.

Artigo 81.° Distribuigao e reembolso de bilhetes
1. Os Clubes devem comunicar a Associacdo organizadora principal, aquando da sua inscricdo, a

capacidade total de lugares privativos de sdcios, com direito a lugar marcado, bem como o nimero de
lugares suscetiveis de serem vendidos no estadio no qual realizem os jogos na qualidade de Clube
visitado.

2. Os Clubes visitantes tém direito, em cada jogo, a comprar bilhetes que totalizem 10% da capacidade
do estadio do Clube visitado, em zona separada e exclusiva para os seus adeptos, desde que
solicitados e pagos ao Clube visitado com uma antecedéncia minima de 8 dias face a data do jogo.

3. A requisicdo de bilhetes ao Clube visitado é igualmente comunicada a Associa¢do Distrital ou
Regional respetiva, que procede a respetiva entrega ao Clube requisitante.

4. Quando, por qualquer motivo, ndo se iniciar um jogo oficialmente marcado, todos os titulares de
bilhetes para esse jogo tém o direito a exigir o reembolso do pre¢o do bilhete.

5. Se um jogo iniciado se concluir em data posterior, os titulares de bilhetes para o jogo podem troca-los

por novos bilhetes, de igual categoria.
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Artigo 82.° Livre ingresso
1. Nos jogos do Campeonato tém direito de livre entrada nos estadios as pessoas a quem a Lei conferir

essa faculdade, nos termos estabelecidos na legislagcdo aplicavel, bem como as previstas em
Regulamento das Associagdes de Futebol dos Agores.
2. As pessoas que sejam detentoras de um cartdo de livre ingresso devem requerer no dia do jogo um

bilhete de entrada, o qual, deve conter todas as caracteristicas previstas no artigo 78.°.
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CAPITULO IX - PROTESTOS DOS JOGOS

Artigo 83.° Competéncia
1. Os protestos dos jogos do Campeonato sdo julgados pelo Conselho de Justica da Associagdo

organizadora principal, nos termos da competéncia que Ihe é conferida pelos seus Estatutos.

Artigo 84.° Procedimento

1. Os protestos dos jogos séo dirigidos ao Conselho de Justica da Associagdo organizadora principal,
devendo os fundamentos e a sua tramitagdo respeitar o que se encontra definido no Regimento desse
orgéo.

2. Os protestos dos jogos apenas podem ser interpostos pelos Clubes neles intervenientes.
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CAPITULO X - DISPOSIGOES FINAIS E TRANSITORIAS

Artigo 85.° Disposigdes transitorias

1. Caso, por forca de legislagao aprovada para o efeito ou deciséo do governo, nomeadamente a razdes
de salde publica, ndo seja possivel a realizagdo de jogos e, em consequéncia, seja dado por
concluido o campeonato em momento anterior a sua conclusio normal:

a) Se a prova for considerada vélida nos termos do ponto 8 do Artigo 13° a qualificagdo dos
clubes para a competigdo superior faz-se mediante a indicagdo do clube melhor pontuado e
os clubes relegados séo indicados em fungdo dos que obtiveram menor pontuacgao na tabela
classificativa, a data da conclusdo da prova. Se as equipas nao tiverem 0 mesmo nimero de
jogos sera aplicado o calculo de coeficiente de pontos por jogo.

b) Se a prova for considerada invalida nos termos do ponto 8 do Artigo 13°, a prova sera
considerada nula, sem efeitos desportivos no que respeita a subidas e descidas.

2. No caso em que da aplicacdo dos critérios referidos no nimero 1 do presente artigo resulte empate
entre Clubes, sdo aplicaveis os critérios de desempate previsto no presente regulamento.

3. O formato da prova pode, excecionalmente e no decurso da época 2021/22, ser objeto de alteragéo
por for¢a da data de retoma dos treinos e jogos a serem definidos pela Dire¢ao Geral de Saude, pela
Direc@o Regional de Saude e do calendario internacional e nacional a ser definido pela FIFA, UEFA e
ERE:

4. Durante a época 2021/22 pode ser alterado o formato da competicdo, em consequéncia de
circunstancias excecionais que ditem a eventual paragem da competicéo.

5. Na época desportiva 2022/2023 e seguintes, os Clubes participantes no Campeonato de Futebol dos
Acores obrigam-se a inscrever um treinador principal com a habilitagdo técnica minima de Grau
(UEFA B), devidamente comprovada através de titulo profissional de treinador de desporto.

6. A partir da época desportiva 2022/2023 (inclusive) e seguintes, os Clubes participantes no
Campeonato de Futebol dos Agores obrigam-se a adquirir na época desportiva anterior (2021/2022) o

nivel de Certificacdo de “Escola de Formagéo de Futebol de 2 Estrelas” da FPF.

Artigo 86.° Norma revogatéria
1. Séo revogadas todas as disposi¢des regulamentares constantes do Regulamento Campeonato de

Futebol dos Agores, que entrou em vigor no primeiro dia da época 2019/2020.

Artigo 87.° Entrada em vigor
1. O presente Regulamento entra em vigor no dia seguinte & sua publicagéo através de Comunicado

Oficial.

296 305 550/1/2/3/6  geral@afpd.pt  www.afpd.pt




o

&2 CAMPEONATO DE FUTEBOL DOS ACORES E
7 R

ANEXOS

Anexo | — Modelo 143
Anexo Il - Ficha de banco suplementar

Anexo lIl - Requerimento de publicidade para equipamentos
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